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WillRommen zur EinfGhrung in DataFlex

Data Access Worldwide ist der Urheber fiir DataFlex. Seit dem Jahre 1976 liefert Data Access Tools fiir die Erstellung
von Datenbankanwendungen. DataFlex ist als kommerzielle und nicht-kommerzielle ,Personal Edition’ verfligbar. Die
kostenlose, voll funktionstiichtige ,Personal Edition’ darf nur fiir den persénlichen, nicht kommerziellen Zweck benutzt
werden.

Wir setzen zu diesem Zeitpunkt voraus, dass Sie das DataFlex Studio installiert haben. Wenn nicht, laden Sie es sich
von www.download.com oder www.dataaccess.com herunter und installieren es.

Ziel dieser Einfiihrung ist es, Sie mit den ersten Schritten der Erstellung von Datenbankanwendungen mit DataFlex
vertraut zu machen. Wir wollen das mit einer kleinen Anwendung veranschaulichen. In diesem Schnellstart werden wir
uns auf die Erstellung einer Windows-Anwendung und von Reports konzentrieren. Die Funktionalitdt soll darauf limitiert
sein, was man mit den Drag & Drop Features in DataFlex erreichen kann. Das soll Sie allerdings nicht davon abhalten,
sich tiefer mit der darunter liegenden Programmiersprache und dem Framework auseinanderzusetzen!

Lassen Sie uns erst einmal (iber ein paar grundlegende Dinge sprechen...

ObjeRtorientierung

DataFlex ist eine objektorientierte Programmiersprache. Das bedeutet, dass fiir die allermeisten Komponenten bereits
eine Klasse definiert ist. Diese Klasse ist tatsachlich eine Definition, wie eine solche Komponente aussehen und funktio-
nieren soll und was ein Objekt tun soll, das innerhalb eines Programms von der entsprechenden Klasse abgeleitet wird.
Der Vorteil davon ist, dass bereits fiir eine Menge technischer Details fiir Sie gesorgt ist und Sie sich auf die eigentliche
Funktionalitdt Ihres Programms konzentrieren kdnnen, das Sie entwickeln méchten.

WorRspace

Bevor Sie mit einem Projekt beginnen, miissen Sie die entsprechende Umgebung auf IThrem PC erstellen, die so genannte
Workspace. Auf der Festplatte werden dafiir eine Reihe von Ordnern erstellt, in der die Datenbank, der Quellcode u.a.
gespeichert werden. Innerhalb einer Workspace kénnen ein oder mehrere Projekte abgelegt werden. Das sind dann die
ausfiihrbaren Programme. Die Workspace- und Projekt-Informationen werden innerhalb des Studios im Workspace Ex-
plorer und dem Configure Workspace Fenster angezeigt. Die Ordnerstruktur der Workspaces kdnnen Sie ebenfalls im
Configure Workspace Properties Dialog sehen.

Datenbanken

DataFlex kann mit allen populdren DBMS arbeiten. Die Kombination von DataFlex Personal und Microsoft SQL Express
zum Beispiel ist sehr leistungsfahig. DataFlex kommt mit allen dafiir notwendigen Datenbanktreibern daher, fiir die
Einfliihrung wollen wir uns jedoch auf die integrierte DataFlex Datenbank beschranken. Spater kann diese sehr einfach
in ein anderes Datenbankformat konvertiert werden. Auch die Konvertierung existierender Daten ist voll automatisiert.
Datenbanken werden im DataFlex Studio verwaltet. Das Studio ermdglicht die Erstellung von Tabellen, die Definition
von Business Rules und eigene Programmierung.

Zu einem spadteren Zeitpunkt kdnnen Sie ganz einfach die Tabellen aus der nativen Datenbank in ein beliebiges anderes
Datenbankformat umwandeln. Sie kénnen hierfiir die verfiigbaren DataFlex Tools verwenden, um die Umwandlung der
existierenden Daten und Tabellenstrukturen automatisch durchfiihren zu lassen.

DataDictionary

Beim Speichern von Daten méchten Sie dafiir sorgen, dass die Informationen akkurat und konsistent in der Datenbank
gespeichert werden. Vor dem Speichern von Datensdtzen, miissen die eingegebenen Daten gepriift werden. So soll zum
Beispiel der eingegebene Staat immer in GroBbuchstaben geschrieben werden oder ein Kunde darf keinen Auftrag
platzieren, der sein Kreditlimit libersteigt. Der Begriff, der fiir diese Art von Priifungen steht, nennt sich ‘Business Rules'.
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Es macht Sinn, dass man diese Regeln an einem zentralen Platz speichert, den wir DataDictionary nennen. Der Vorteil
davon ist, dass all diese Regeln fiir alle Anwendungen greifen, die diese DataDictionaries benutzen. Das bedeutet auch,
dass evtl. Anderungen nur an einer Stelle zu erfolgen brauchen. AuBerdem hat es den Vorteil, dass wenn Sie auf eine
andere Datenbankplattform migrieren mdchten, die Business Regeln automatisch mit migriert werden. Data Dictionaries
werden mit Hilfe des DataDictionary-Moderlers im Studio erstellt und verwaltet.

Unser Beispiel Szenario: Medienverleih

Wir mdchten eine kleine Datenbankanwendung erstellen, die wir ,Medienverleih® nennen. Wir werden eine Tabelle
».Medien®™ erzeugen, in der wir all unsere CD’s, DVD's, Biicher etc. speichern werden. Als Nachstes erstellen wir eine
Tabelle ,Personen®, in der die Namen unserer Freunde und Angehdrigen gespeichert werden. Diese beiden Tabellen
werden miteinander verknlpft und zwar so, dass wir sofort erkennen kdnnen, wo sich ein bestimmtes Ausleihobjekt
befindet: Haben Sie es noch in Ihrem Bestand oder ist es gerade an einen Freund verliechen? Daflir werden wir gemein-
sam die folgenden Schritte durchfiihren:

Erstellen eines Projektes genannt ,Medienverleih®.
Alle Einzelteile miissen in einer Workspace erstellt werden, solange es ein aktives Projekt gibt..
Erstellung der Tabelle Personen.
Diese Tabelle bendtigt einen eindeutigen Schliissel sowie Felder, in die Name, Adresse, Telefonnummer, Ge-
burtsdatum usw. von jeder Person gespeichert werden.
Im Studio erstellen wir zundchst eine Personen-Ansicht mit Hilfe des Data Entry Assistenten, um die Daten der
Personen erfassen zu kénnen. Eine View (Eingabemaske) ist in DataFlex ist ein Fenster, ein Bildschirmdialog,
um Daten eingeben zu kdnnen.
Wir werden das Programm kompilieren und unsere ersten Ergebnisse testen.
Wir erstellen eine Tabelle, genannt Medien. Diese wird einen eindeutigen Schliissel und ein paar Spalten
besitzen, um den Autor (Kiinstler/Schriftsteller) zu speichern, welchen Typs das Medium ist und vielleicht auch
noch den Preis und das Kaufdatum. In der Tabelle speichern wir auch die Personen Nr., um eine Verbindung
zur Personen-Tabelle zu haben.
Manuell, iber Drag & Drop, erstellen wir eine Ansicht, um die Medien eingeben zu kénnen.
Danach wollen wir ein paar fortgeschrittenere Features implementieren:
o sicher stellen, dass die Medien- und Personen-Nr. automatisch fortlaufend generiert wird
o Integration von benutzerfreundlichen Auswahllisten (Selection Lists) in das Programm, um die Suche
von Medien und Personen einfach und schnell zu machen
o dafiir sorgen, dass im Feld Medien.Typ Werte im konsistenten Format eingegeben werden; Dafiir
erstellen wir eine ComboBox und stellen sicher, dass der Benutzer die Typen immer auf gleiche Art
und Weise hinterlegt
o Mdglichkeit zum Speichern eines Bildes pro Verleihobjekt

Lassen Sie uns beginnen!

Starten Sie das DataFlex-Studio, wahlen Sie die Option New Workspace... in der oberen linken Ecke des StartCenter.
Die gleiche Option finden Sie auch im File-Menil (Dateimenii). Geben Sie der Workspace den Namen ,Medienverleih®
und speichern es unter C:\Projekt\Medienverleih.
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("New Workspace Wizard &3] Wir bestitigen alle Vorgabewerte auf der
E Database Type Seite des Assistenten, da

‘Workspace Name
wir die eingebettete Datenbank verwenden.

Enter a name for your workspace,

Noch vor dem SchlieBen des Assistenten

Mame of the New Workspace:
Medienverleih

Wizard selections completed.
Workspace Description:

Medienverleih Workspace Settings -
* Name: Medienverleih

Woaorkspace Root Directory:

ChProjektiMedienverleih

* AppHtmlIPath: C\Projekt\MedienverleihAppHtml

* AppSrcPath: C\Projekt\Medienverlein\AppSrc =
* BitmapPath: C\Projekt\Medienverleih’Bitmaps

* DataPath: C:\Projekt\Medienverleih'Data

* DdSrcPath: C\Projekt\Medienverleiht,DDSrc

* HelpPath: C\Projekt'Medienverleih\Help

* IdeSrcPath: Ch\ProjektMedienverleih\ldeSre T
* ProgramPath: C:\Projekt\Medienverleih\Programs

Enter the directory folder where your project’s files will be stored. If the directory does not exist, the wizard will
create it for you,

Connection Settinos

|7 Edit Workspace Paths Upon completion of this wizard you may wish to:
Connect to existing tables using the Database Connect Wizard,

Create new Tables using the Studio's Table-Editor.
I < Back J[ Mext > ] [ Cance

sehen Sie eine Zusammenfassung der gesammelten Click "Finish” to generate your new workspace.
Informationen und was als ndchstes zu tun ist.

Der Assistent erstellt die Ordner fiir die Medienverleih Workspace und wechselt danach zuriick ins Studio, damit Sie
mit den nachsten Schritten vortfahren kénnen.

Das Dashboard p——

Nachdem die Workspace erzeugt wurde, 6ffnet das DataFlex-Studio das Dash- ®
board. Das Dashboard leitet Sie durch die Entwicklung der Anwendung. Es ¥ roiocis
sammelt Informationen iiber die Workspace und zeigt Ihnen Punkte, denen Elora apoes
Sie sich eventuell wittmen sollten. Wenn Sie das Dashboard offen lassen, kén- | ST P
nen Sie sehen, wie es sich automatisch aktualisiert, wahrend Sie die Anwen- 'ngbm
d ung entwickeln. Workspace default database: Embedded
“+ | > Create  table
Das hier gezeigte Dashboard zeigt uns den ndchsten Schritt, der entweder die [2] No data dictionaries are defined
Erstellung einer Tabelle oder eines Projektes ist. Wir werden zuerst das Projekt s e b e
erstellen. .
Workspace Summary
CAProjekt\Medienverleih
No libraries are used by this workspace
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Ein ProjeRt

Der ndachste Schritt ist es, ein Projekt zu erstellen. Fiir beinahe alle erstellenden ——
Aktivitdten im Studio brauchen wir ein aktives Projekt. Sie kénnen ein neues

=) New Y {F  Project.

| File| Edit Test View Project Debug Database Too

Projekt Uiber das File-Menii und der Option ,New" und ,Project" erstellen.

Crente = Now Winous Projeet — =25| Es 6ffnet sich ein Dialog, in dem wir “Windows Project” auswah-
len, Ublicherweise das erste Symbol in dieser Ansammlung.
Diese Auswahl resultiert in einem Dialog, in dem wir den Datei-

Biecton el CAProfekiMedienversh\AppSic = || namen und den Pfad des Projekts angeben miissen. Der Pfad
HeName | Misdigrverden [ || ist standardmiBig derselbe, wie der Pfad zu den Quelltexten der
(If no extension entered, default is ".src”) ers‘te"ten Workspace_

Wenn Sie ,,OK" klicken, und das sollten Sie tun, wird die Datei
»~Medienverleih.src" auf Ihrer Festplatte erstellt. Die Projektdatei
enthalt ein Fenster mit einer Menlistruktur, Standard-werkzeug-
leisten und eine Flache, auf der wir mit unseren Data Entry und
Report Views arbeiten kdnnen. Fiir den Augenblick werden wir das nicht weiter besprechen und konzentrieren uns auf
das Erstellen der Tabelle, in die wir die Datensatze eingeben werden.

Erstellen der [Personen-Tabelle

Als nachster Schritt im Prozess folgt nun das Erstellen von einer oder mehreren Tabellen. Tabellen kénnen im Data-
Flex-Studio selbst erstellt werden. Hierfiir stellen Sie sicher, dass Sie das Fenster des Table Explorers offen
haben. Sollte der Table Explorer nicht offen sein — standardmaBig finden Sie dieses Fenster auf der linken Seite
des Bildschirms, gruppiert mit dem Code Explorer — kénnen Sie ihn lber das View Meni und dem Punkt Table
Explorer oder dem Knopf in der View Werkzeugleiste 6ffnen.

[ ox H B J

Auf der linken Seite sehen Sie das Fenster des Table Explorers. Die Liste in dessen Mitte zeigt die bereits vorhande-
nen Tabellen Ihres Workspaces.

@ Die Knopfe Uber der Liste kénnen benutzt Table Explorer @
— —— werden, um Tabellen zu erstellen, zu 16- ==

|£|3 = -11 'vf.' |E_l| b schen oder zu modifizieren. Dieselbe Funk- ez | 3 = —-_il hﬂ |E~|r| W
8| tionalitdt finden Sie auch im Rechtsklick- —
Menii, das Sie mit einem Rechtsklick in das f j ikl
Table Explorer Fenster 6ffnen kdnnen. +jm

= | Edit Table
In diesem Rechtsklick-Menii finden Sie :
auch einige DataDictionary-Optionen. Wir Create New Table..
werden spater noch auf die Verwendung i | New <CodeType> Alii
von DataDictionaries eingehen. “\3 View Table

Table Explorer

[ Create Mew Table L
& Codelype

Klicken Sie nun auf den “Create New Table”-Knopf (der Erste) oder wahlen Sie
“Create New Table” aus dem Rechtsklick-Men( aus
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nere Benutzer gedacht.

stellt haben.

Table Name: |Personen (1)

Spalten
Indizes
Relationen

stimmt.

Table Name: Personen (1)

=,Add Column | Salnsert Column | = Delete Column

Als Ergebnis des Driickens auf den OK-Knopf, &ffnet das Data
Flex Studio den Table Editor fiir die neue Tabelle, die wir er-

Description: Cennection String: £5

Die Informationen dieses Fensters sind in drei Teile aufgeteilt:

Description: Personen

MName Type
Mumeric
Machname ASCI
Vorname ASCI
Strasse ASCI
PLZ ASCH
Ort ASCH
Telefon ASCI
Bemerkungen Text

Indexes | Relationships

6,0
10,0
30,0
40,0

70
40,0
50

1024,0

0

Main Index

In diesem Dialog sollten Sie den Namen der Tabelle — Personen — in zwei der Eingabefelder (Table Name und Root

Name) eintragen. Die anderen Teile des Dialogs — mitunter der [ cresteNewTable =)
Knopf "Simple” — sind im Moment nicht wichtig und fiir erfahre-

Table Name: e

Table Number: 1 7

Root Name: Personen

Recnum Table

Database Type: | DATAFLEX -

Simple [ ok ][ Concet ][ Hep |

Die Spalteninformationen sind liber eine Tabelle editierbar, in dem Sie den Namen, den Typ, die Lange und den Haupt-
index der Spalte festlegen kdnnen. Erstellen Sie die Tabelle so, dass Ihr Bildschirm mit folgendem Screenshot (iberein

Sie kdnnen Sie noch weitere Spalten hinzufiigen, um
zum Beispiel die SchuhgréBe, Hobbies oder eine E-Mail-
Adresse. Der Schnelleinstieg geht davon aus, dass Sie
die oben gezeigten Spalten mit diesem Typ und dieser
GroBe erstellt haben. Die Spalte mit der Personen-Nr. ist
ein Schliisselfeld und jeder Personen-Datensatz kann
mit ihm identifiziert werden

Um Datensdtze suchen zu kénnen, werden wir einige In-
dexe erstellen. Nehmen wir einmal an, wir wollen erlau-
ben nach Nachname, Vorname und PLZ suchen zu kon-

nen. Wir miissen einen Index fiir jede dieser Spalten machen und jeder

%) Add Index | "%| Delete Index

Index4

Indexes Index Segment: £ Add Salnsert SxDelete  StPromote Sy Demote
Index Column Descending Ignore Case
’
Nachname [F
Index 3
Personen_Nr ) )

Index muss in sich selbst eindeutig sein.

Das Bild zeigt, dass der zweite Index aus zwei Teilen besteht: Nachname
und Personen-Nr. Letzteres von beiden macht den Index eindeutig. Be-
achten Sie auch, dass in dem Feld ,Ignore Case" ein Hakchen ist. Das
bedeutet, wenn ein Benutzer nach “Johnson” sucht, hdngt das Ergebnis

nicht davon ab, ob der Name “JOHNSON”, “johnson” oder ,Johnson®™ geschrieben wurde.

Der Tab hat zwei Werkzeugleisten. Eine - mit den Kndpfen ,,Add Index" und ,Delete Index" — die fiir die linke Liste der
Indexe zustdndig ist und das Hinzufiigen und vollstandige Entfernen eines Indexes mdglich macht, wahrend die an-
dere Werkzeugleiste mit der rechten Tabelle und dessen Index-Segmenten arbeitet.
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Das DataDictionary fur die Personen-Tabelle

Sobald eine Spalte als Schliissel-
feld markiert wurde, kann der
Wert nicht mehr geandert wer-

_ StartCenter X Wovkspa:eDashhoard x cPersenenDataD\monarydd[Data ata.., X |

bk -x

Class Name  cPersonenDataDictionary Superclass: DataDictionary

Columns | Validation Objects | Structures | Problems|

Table: Personen

den, nachdem der Datensatz er- | soens L

stellt wurde. Die Personen-Nr. S g abel

wird benutzt, um die Datensétze o e
zwischen Medien und Personen e e

zu verkniipfen. Daher mdchten Semerkiygin e
wir nicht, dass dieser Wert an- i =
derbar ist. Um festzulegen, dass i Fs
die Spalte mit der Personen-Nr. :i::twﬁd :EZ
das Schliisselfeld ist, miissen wir o Enter False ]
eine Einstellung in dem DataDic- e 2
tionary der Personen- Tabelle st e

bearbeiten. Wahrend die DataDi-
ctionary-Klasse automatisch er-
stellt wurde, nachdem wir die
Tabelle erstellt hatten, ist es
noch nicht zum Bearbeiten gedff-
net. Um das DataDictionary zu
offnen, klicken Sie mit der rech-
ten Maustaste auf die Tabelle im
Table Editor. Wahlen Sie dort ,,O-

pen DataDictionary" vom Meni
aus. |4 Open Data Dictionary

Skip Found False
Zero Suppress False
Protect Value (Key) True

= Lookup/Validation
Win Lookup Object
Weh Lookup Object
Validation Type <none»

- Other
Auto Increment
Default Value
Entry Message
Exit Message

Protect Value (Key)
Protects the initial value assigned to this column

Eine neue Tabseite im Code Editor-Teil des DataFlex-Studios 6ffnet sich nun. Den Fokus bekommt der DD-Modelie-
rungs-Tab.

Klicken Sie auf die Personen-Nr.-Spalte in der Liste der Spalten und suchen Sie die Option “Protect Value (Key)” in der
Liste der Eigenschaften, wie links gezeigt. Andern Sie den Wert dieser Einstellung von ,False* auf ,True". Damit sind
wir dann mit dem Einstellen des Schliisselfeldes fertig.

Waéhrend wir gerade auf diesem Bildschirm sind, kénnen wir ein paar weitere Business Rules hinzufiigen:

Legen Sie fest, dass die Spalte Nachname immer ausgefiillt werden muss (Required)— wahlen Sie Nachname
aus der Columns-Liste und setzten Sie dessen Required-Attribut auf , True".

Legen Sie fest, dass PLZ und Ort immer in GroBbuchstaben gespeichert werden (Capslock)— auch hier, wahlen
Sie einfach PLZ und Ort aus der Columns-Liste aus und setzen Sie das Capslock-Attribut auf , True".

Nun missen wir die Tabelle und das DataDictionary speichern. Entweder speichern wir 35| | 9

alles einzeln oder wir benutzen die “Save all”-Anweisung. Wenn Sie die ,Save All*-Option ﬂ Saveall o apen files \CtrIJ-ShlftJ-S] §
auswahlen, speichern Sie auch gednderten Quelltext. Das ist immer eine gute Idee. Sie kénnen auch nach dem Speichern
noch immer die Riickgéngig-Funktion verwenden, um Anderungen vor dem Speichern riickgéngig zu machen. Anderer-
seits kdnnen Sie Anderungen nach dem SchlieBen einer Datei nicht mehr mit dieser Funktion riickgéngig machen.
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Data Entry-View

Wir kénnen nun eine ,Data Entry"-View erstellen. Das | ecrsenen. )
machen wir mit dem ,Data Entry"-Assistenten. Auch die- e B e T } i
ses Mal klicken wir auf ,File®, ,New" und nun auf ,View ‘

/ Report". Das rechts gezeigte Fenster erscheint.

32 Dialog / Lookup

This wizard supports single record
( layout or header - detail layout using a
WinPrint2 Report grid for the child table.

Wizerd
Fields may also be arranged into tab

pages.

Wie Sie sehen kdnnen, gibt es viele verschiedene Assis-
tenten und Vorlagen zur Auswahl.

WinPrint2 Top Down  Crystal ROC Report  Basic Report View
Report Wizard  Integration Wizard

Data Entry View Wizard

Names
Names used in your View Companent Project: |Medienverieihsre - [ ok ][ conca | [ Hep

Please enter an nhjectnamefurtheviaw (e.g., oCustomerEntry) Wahlen Sle |n dlesem Fa" das ,,Data Entry leard\\_symbol
oPersonen
Please enter a file name (without extension} for the View Component. (e.g. CustomerEntry) Geben Sle Wahl‘end der AquUhI‘ung deS ASSIStenten f0|-
_— gende Daten ein:
Enter a description for the View Component
Persanen o Das Objekt erhdlt den Namen oPersonen, der Dateiname
The ojec rame i referericed by The Brojactto openThesie: ist Personen und die Beschreibung ist ebenfalls Personen.

o Erstellen Sie eine einfache ,Data Entry"-View
T nescomponentwil b et e prsec e Wahlen Sie die Personen-Tabelle aus (die einzige Ta-
Medienverleih.src belle, die im Moment zur Verfiigung steht)

Platzieren Sie alle Spalten auf der View.

I < Bock H T J [ S J Data Entry View Wizard

Entry Fields
Durch das Hinzufligen von zwei Tabseiten im Assisten- Sl e el 1 i et 1 i e E
ten wird der View eine bessere Ubersicht gegeben. Die |

Seite des ,Entry Fields"-Assistenten sollte so aussehen,
. ) 5[] Personen ‘Md—>| Personen.Personen_Nr
wie rechts angezeigt: F @ Personen. e Personen Nachname
MNachname —————— |Personen.Vorname
Varriarme Al>> | T page-s
Personen.Strasse

Strasse ml Personen.PLZ

Personen.Ort

[ <car |
~ |Personen.Telefon

[El Bemerkungen Personen.Bemerkungen

Select Fields [ MoveDown | [ Moveup |

Auf der ndchsten Seite des Assistenten kdnnen Sie ein-
stellen, ob die Bezeichnungen (Labels) links- oder
rechtsbiindig (die Bezeichnung wird immer links des Fel-
des platziert) sein sollen und den angezeigten Text jeder )

Data Entry View Wizard

—— - S

Labels, Alignment and Preview
Select labels and alignment for fields, labels for tab pages and preview the results Tab Page ->> |

The order of the selected fields determines their position and tab erder in your view.

You may new select names each entry contrel and each tab-page. Entry Field labels can either be right or
Ieft justified. If you select the same line checkbox the control will be placed on the same line a5 the
previous control. [

<Back | Met> | [ cancel |

Label Same Line

"Personen Nr

N e Beschreibung bearbeiten. In dem Screenshot konnen Sie se-
| e — { hen, dass wir ,Right" bei der Bezeichnungsausrichtung ge-
| emornoe N wahlit haben. Die Bezeichnung einer Tabseite haben wir auf

e o ,Adresse” geandert.

Personen Bernerkungen Bemerkungen

Sie kdnnen auf den Knopf “Preview” driicken, um zu sehen,
wie Ihre View nun aussehen wiirde.

|| LabelJustification
| @ ) Right

| Ppreview

[ g [ met> | [ wne ||| EinKlick auf,Next" und ,Finish® bringt Sie zuriick ins Studio.
-_— Dort wird nun automatisch die View geladen, die wir mit
dem Assistenten erstellt haben. Sie kann nun einfach gedndert werden, indem wir Komponenten mit der Maus herum-
ziehen, die GroBe anpassen, usw. Wenn Sie die Bezeichnungen der Tabs noch nicht gedndert haben, empfehlen wir
Ihnen, das jetzt zu tun. Dazu gehen wir in den Meni-Eintrag ,View", 6ffnen die Object-Properties und klicken mit der
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Maus irgendwo in die Registerkarte, die noch keinen Namen hat und noch Tab Page Label heiBt. In der Liste der
Object-Properties suchen Sie diesen Namen und dndern Sie ihn in Adresse. Andern Sie den Namen der anderen Regis-
terkarte in Weitere Angaben oder was auch immer Sie dafiir als passend empfinden.

Tipp: Wenn Sie das Label in der Liste der Object-Properties nicht finden, haben Sie vielleicht mit der Maus auf den Kopf
der Registerkarte oder irgendwo anders hin geklickt. Stellen Sie sicher, dass Sie mitten in die Registerkarte klicken und
versuchen Sie es noch einmal. Als optischen Hinweis konnen Sie die Blocke, um das Objekt, das Sie ausgewahlt haben,
verwenden. Diese sind wei3, wenn die Seite ausgewahlt ist und schwarz, wenn der Container ausgewahlt ist.

Jetzt sind Sie bereits fertig und kénnen Ihre erste kleine DataFlex-Anwendung testen. Dafiir ist es notwendig, dass
diese, basierend auf dem erstellten Quellcode, kompiliert wird. Der Kompiler erstellt dabei ein ausfiihrbares Programm,
eine .EXE Datei, die man startet, um die Anwendung laufen zu lassen. Der Kompiler kann auf unterschiedlichen Wegen

aufgerufen werden:
Medienverleih.sre [+ | J& |
1. Driicken Sie [fg, um nur zu kompilieren. &

2. Driicken Sie [fs| um das Programm zu starten (es wird, wenn erforderlich, kompiliert) .

3. Wahlen Sie im Meni den Punkt ,Project” und dann ,,Compile®.
4. Klicken auf das kleine blaue Dreieck.

Wenn alles funktioniert, startet die Anwendung jetzt und Sie kdnnen schon ein paar Datensdtze eingeben. Sie werden
dabei Folgendes bemerken:

Der erste Datensatz benutzt die Personen- [ i . onen =] © e
Nr. 1, der zweite die 2 usw. (mehr dariiber . . -
spater). -

MNachname Claus

Das Speichern von Datensdtzen erfolgt
durch Driicken der Taste |F2| oder durch Kli-

Vorname Santa

cken auf das entsprechende Icon. [ Tab Page Label | Tab Page Label|
Das Leeren des Bildschirmes erfolgt mittels

F5 [rs| (der Datensatz wird nicht gelscht). S Nod Pol

Sobald Sie mehrere Sitze erfasst haben, PLZE | NP-0001

kénnen Sie durch diese mittels |F7 (Vorheri- Oft (| ELFEN STADT

ger) und [rg| (Nachster) blattern.

und [rg| funktioniert jedoch nur, wenn Sie
den Cursor in den folgenden Feldern plat-
ziert haben: Personen-Nr., Name, Vorname
oder Ort. Die Logik dahinter: Fiir alle diese
Felder haben wir einen Index definiert.
Tippen Sie einen Teil von einem Namen in das Nachnamen-Feld ein und driicken Sie f9]. Das Programm sucht
einen Namen der groBer oder gleich der eingegebenen Zeichenkette ist. Probieren Sie es aus!

SchlieBen Sie die Anwendung und kehren zum Studio zuriick.
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Neue Tabelle Medien

Die Erstellung der Tabelle
».Medien®" ist der nachste
Schritt in unserem Pro-

Table Name: Medien (2)

E,Add Column | Salnsert Column | SxDelete Column

Description: Medien

MName Type Size

Main Index i

zess. Klicken Sie also nun  EEEET  Jemeic - &8 Medien
wieder auf den ,New auor ascr 100 P
. Typ ascr 60 % Columns
Table™-Knopf im Table Ex-  anschaffungsdatum Date 60 Al Indexes
plorer. Geben Sie den Wert ... Sumerc Joats e 4] Index
»Medien" fiir den Tabellen-  Fesenentir humerie g E"zg _” =
und Root-Namen ein. Ge- A =] Recnum
ben Sie danach die Spalten ein, die beschrieben wurden:. IZ—II;,‘L Index1
o i. [E] Recnum
Hinweis: IZ—II‘H Index 2
In der Spalte Typ wollen wir festhalten, ob es sich um eine CD, DVD, ein Buch - [Z] Titel
etc. handelt. - [E] Medien_Mr
Das Kaufdatum/Anschaffungsdatum ist vom Typ Date. =4 ] Index3
Der Preis ist numerisch im Format 4.2. Damit wird festgelegt, dass der Preis 2 - 5] Autor
Vorkomma- und 2 Nachkommastellen haben wird. . & Medien_Nr
Das Feld Personen_Nr wird als Basis der Relation benutzt, wenn auf die Tabelle ) l Indlex 4 -
Personen zugegriffen werden soll. Deshalb muss sichergestellt werden, dass £ ER}
das Feld vom gleichen Typ (numerisch) und der gleichen Lénge (6stellig) wie das L
. . - [E] Medien_Mr
Feld in der anderen Tabelle ist.

Die Medien_Nr ist das Schliisselfeld. Des Weiteren erstellen wir einen Index fiir Titel, Autor und Typ. Um diese ein-
deutig zu machen, fiigen wir jeweils die Medien_Nr hinzu. Auch hier wahlen wir wieder die Option Case Insensitive

aus.

Tipp: Bis hierher hatten wir erklart, dass ein Index dafiir da ist, schnell und einfach nach Datensatze zu suchen. Indizes
haben noch eine weitere wichtige Funktion: namlich die Sortierung von Listen. Es ist nicht schwierig, spater weitere
Indizes zu erzeugen, wenn wir sie fiir bestimmte Reports benétigen.

i’ Indexes f@tnﬁi\p_q

A0 Relatiorship | By Delete Relationship

Die ,,Medien"-Tabelle wird die Datensdtze unserer Medien enthalten, die im Besitz
einer bestimmten Person sind. Technisch ausgedriickt heift das, es besteht eine

Relationships Relationship Coumn Pairs: | =, Relation zwischen den Tabellen ,Medien™ und ,Personen®. Daher wollen wir jetzt
e ants =l eine Verkniipfung zwischen diesen 2 Tabellen erstellen. Wadhlen Sie die
SE';“PWEMT“'& Registerkarte mit dem Namen Relationships aus und klicken Sie dort auf das
1 CodeMast . . . . .
3 CodeType 1. Icon, Verkniipfung hinzufiigen (Add a relationship).
] Personen!
= [ ok [ concel || Hen

Die Auswahl der Elterntabelle &6ffnet die Optionen, um
festzulegen, welche Kindspalte(n) mit welchen Eltern-
spalte(n) verknilpft werden sollen. Der Spalten-Typ und
die Lange der Spalten miissen gleich sein. Die Elternspalte
(Ublicherweise das Schliisselfeld), muss eindeutig indiziert
sein. Das Ergebnis sollte wie auf der rechten Abbildung zu

sehen ist, aussehen.

Relatienships

fi5 Add Relationship | B3 Delete Relationship

Relationships Relationship Column Pairs: | =, Add | =x Delete

J Personen

From Medien To Personen

Personen_Nr [ - ]

[Personen Nr__________|
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Die Business Regeln fur Medien

Zum Schluss legen wir noch die Business Regeln in den DataDictionaries fest. Hierfiir muss die Tabelle zundchst gespei-
chert werden. Die Spalte Medien_Nr wird als Schlisselfeld (Key Field) definiert, fiir den Titel ist eine Eingabe notwen-
dig (required). Sie sollten mit den Anweisungen zum Personen DataDictionary dazu in der Lage sein.

Die Werte fiir den Typ werden grundsatzlich in GroBbuchstaben geschrieben (das Capslock-Attribut muss aktiviert sein),
aber wir wollen noch etwas Weiteres hinzufiigen. Wir mdchten, dass der Benutzer konsistente Namen bei der Eingabe
Class Name: | cMiedienDataDictionary der Typen verwendet. Ist es eine CD-Rom, soll *CD’ eingegeben werden. Wenn es sich um ein
Vaidation bjects [Shucks Buch handelt, soll immer ‘BUCH’ eingegeben werden. Wenn diese Angaben nicht immer gleich
T— eingegeben werden, ist es schwierig, eine Auswertung durchzufiihren (*Zeige mir alle Bi-
cher?"). Wir wollen dafiir eine einfache statische Validierung auf der Spalte Typ integrieren.

Das geschieht liber die ,Validation Objects"-Tabseite. Klicken Sie auf den Knopf “Add Validation Object” und geben Sie

folgende Informationen in den Dialog ein: | creste New Validation Object - =5
. L e 5 Cra o | I S— Apply ta Column:
Die Spalte, die fiir das Validierungs-Ob- i‘” e e
L 13 Titel

jekt ausgewahlt wurde, ist , Typ". Die Art
des Validierungs-Objektes ist — wie ge-

7 Validation Table (1 - column) Autor

(@ Description Validation Table (2 - columns)

zeigt — die Description Validation Table. T o M
Geben Sie den oben angegebenen Ob- 5_-52::;:;“””;
jektnamen ein. Objekte miissen auf dieser ypeYelue

Ebene einen eindeutigen Namen haben.

o) o

Nachdem Sie ,,OK" geklickt haben, kén-
nen Sie anfangen, Werte in die Tabelle einzugeben. Wir empfehlen Ihnen, die Werte aus dem ndchsten Screenshot zu
verwenden.

Class Name: cMedienDataDictionary S [Ty Tah\a::MEd\En Wenn Sie méchten, konnen Sie natlrlich weitere

Fo\umn; Validation Obje:l: Structures | Problems Optlonen elnste"en

"";Add\lalldatmn Object | ¥Remove Validation Object

Uber eine der Eigen-schaften der Validie-rungstabelle

» oMedienTypen koénnen Sie einstellen, ob der Wert auch leer sein darf

e Dezeieter oder nicht. Wenn der Wert von Allow_Blank_State nicht
o oW sk auf , True" gesetzt ist, muss der Benutzer einen Wert aus
auct B der Liste auswahlen, wenn er einen Datensatz erstellen
s EERE — oder bearbeiten will. Entscheiden Sie!
Der Benutzer kann ©Psct oMedienTypen eine der Optionen aus einer Comboform- oder einer Popup-
Liste auswdhlen. Bei  Clos[DescritionVelidationTsble Benutzung der Popup-Liste — was der Standard ist — sollten
Sie darauf achten, 5“;“*5 | Binding | Events | dass die Table_Title Property hier wichtig ist, um eine
- + . .
genauere  Erklrung | =i des Verwendungszwecks des Dialogs zu liefern.

) . . | Allow _Blank Stote  RUTS = . o L
Tipp: Es ist derzeit Delegation Mode  No_Delegate 0r Evor | NiCht von Bedeutung, aber schauen Sie einmal in die
Registerkarte e 2 ,Structures™ hinein, in der die Tabelle ,Personen" gemeinsam
mit den ,Medien® in HLWS $Pti°"e" der Struktur erscheint. Das ist ein Hinweis darauf, dass

" . alidate_State rue . . i1
Priifungen nicht nur || paea auf eine einzelne Tabelle erfolgen, sondern auch verkniipfte

Tabellen mit Gberpriift || V2= werden.
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Erstellen der Medien Data Entry-View

Die zweite View, die Sie erstellen, ist die ,Medien Data Entry"-View. Dieses Mal verwenden wir nicht den
Assistenten zum Erstellen der View. Das heif3t fiir Sie, dass Sie jetzt lernen werden, eine ,Data Entra®-
View auf manuellem Weg zu erstellen. Im ,File-Meni" wéahlen Sie wieder ,New" und ,View / Report".

Diesmal klicken Sie auf das zweite Symbol: ,Data Entry"-View.

Wie zu sehen ist, geben Sie “"oMedien” als Objektnamen
ein. Die Datei auf der Festplatte wird Medien.vw sein. Der
Text im Feld ,,Caption™ wird in der Titelleiste der View an-

gezeigt.

Tipp: Auf dem Bildschirm werden Sie bereits bemerkt ha-
ben, dass die Komponente zum Projekt Medien hinzuge-
fiigt wurde — es wird automatisch in das Menii unserer

Anwendung integriert.

Ein neues Konzept: Data Awareness

Da‘ta Entry
View
rCreate a New Data Entry \ﬁew_ : _:_ ﬂ‘
Object Name: -UMedien
0 0 I O\ Projekt Medienverleih AppSrc El
File MNarne: "Medien.vw @
(If no extension entered, default is "ww")
Caption: Medien
This component will be added to "Medienverleih.src"
[ ok [ concel

Bevor wir fortfahren, lassen Sie uns ein neues Konzept erklaren: Data Awareness. DataFlex ist ein Tool zur Erstellung
von Datenbankanwendungen. Bereits im ersten Beispiel haben wir gesehen, dass wir eine View (Ansicht/Schnittstelle)
benétigen, um Daten in eine Datenbank einzugeben. Die verschiedenen Komponenten in diesem Interface sind augen-
scheinlich mit den darunter liegenden Spalten der Tabelle verkniipft. Das ist richtig, dass ist genau das, was passiert

ist. Tatsachlich ist jedoch ein zusatzlicher Layer dazwischen geschaltet: die DataDictionaries. DataFlex kennt die unter-
schiedlichen Typen der Komponenten. Ein entscheidendender Unterschied ist es, ob die Komponenten ‘data aware’ sind
oder nicht. Sind sie es, miissen Sie nur DataDictionary Objekte (DDQ's) zuordnen, um Ihre Tabellen mit den gewiinsch-
ten Daten zu versorgen. Datenbezogene Web Controls machen von der Datenbindung Ublicherweise Uber ein Entry_Item

Statement gebrauch.

Weiter gehts: Sie schauen gerade auf eine leere dbView innerhalb des Studios. Als Erstes miissen wir entscheiden,

welche Tabellen wir in dieser Ansicht verwalten wollen. Im Menii, unter View,
6ffnen wir den DDO Explorer. Im DDO Explorer sind noch keine Tabellen
ausgewahlt. Ein DDO fiigen Sie iber einen Klick auf den ,Add DDO" Knopf

hinzu. Dasselbe kénnen Sie auch liber das Rechtsklick-Menii tun.

' ™y
Add a New Data Dictionary Object =5
Class Mame Table MNurn i

cMedienDataDictionary _
cPersonenDataDictionary Personen 1
Select ] [ Cancel ] ’ Help ]

bearbeiten (erstellen, be-
arbeiten, léschen) wollen,
wahlen wir die cMedien-
DataDictionary
(wie im linken Bild ausge-
wabhlt).

Add DDC k’for oMedien ‘

In dem Dialog, der sich nun 6ffnet, miissen Sie das richtige Data-
Dictionary fiir diese View auswahlen. Da wir die Tabelle Medien

|DDO Explorer [Medien.vw]

J;lx|

i = s e = -

-Klasse | =4l

DDOs for oMedien

-[] cPersonenDataDictionary

[H] cMedienDataDictionary [Main DDO]
[-4] DDO Column Selector

Das Studio macht das DDO der ,Medien®-Tabelle automatisch zum
Haupt-DDO. Da Medien eine Verkniipfung zu einer Elterntabelle
(Personen) hat, wird dessen DDO ebenfalls hinzugefiigt. Sollte die
automatische Auswahl nicht korrekt sein, kdnnen Sie diese per
Rechtsklick-Menii auf ein DDO @ndern. Im Moment ist alles korrekt,
daher miissen wir nichts andern.
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Im DDO Column Selec-

E3 Medien == |[=] P
et i tor wihlen wir alle Felder | = PPO Column Selector
i . =] ] cPersenenDatalictionary
The der Datei Medien aus £:[H] cMedienDataDictionary [Main DDO]
futor (kreuzen Sie alle Check- -] E Recnum
e boxen an, bis auf Rec- -1 E Medien Nr
AnschaffungsDaturn: . . . L[] E] Titel
i num) und ziehen Sie sie 73 Autor
Persanen N auf die Ansicht (View). Auf @& Typ
Bemerkung: ahnliche Weise ziehen Sie i ?”?‘haﬁ”"gsmtum
. H reis
auch dle‘:‘ Spallte . ~Per- 7] Bemerkung
sonen_Nr" auf die View. &
Entfernen Sie die Beschriftung vom Objektnamen in den

Objekteigenschaften. Andern Sie das Layout so, dass es dem unteren dhnelt. Alle Bezeichnungen sind zum Beispiel
rechtsbiindig mit einem Abstand von 2.

Um zu sehen, wie die Anwendung, nachdem sie kompiliert und gestartet wurde aussehen wird, driicken Sie den Start-
knopf oder [s].

5 Medien

Erfassen Sie einige Media-Datensatze.. Die Medien-Nummer startet
mit der “1”. Wahlen Sie die Person aus, die mit diesem Medium
verkniipft werden soll. Wenn einige weitere Datensatze hinzugefiigt e
wurden, kdnnen Sie mit [F7] und [Fg] durch diese Datensétze blattern. B

AnschaffungsDatum: 05122006

Medien Nr: hj

Titel: Jagged Little Pill, Acoustic

Die Reihenfolge, in der die Daten eingegeben werden Press 10

Wenn Sie die Position der Spalten ,Personen_Nr/Nachname" und
.Bemerkung® wie in unserem Beispiel dndern, werden Sie
bemerken, dass sich die Reihenfolge der Dateneingabe nicht
gleichermaBen gedndert hat. Wir kénnen zwar die Position in der
Ansicht andern, das dndert jedoch nicht automatisch die Reihenfolge bei der Programmausfiihrung. Es ist sehr einfach,

das zu korrigieren: Offnen Sie im Menii View den Code Explorer. Im Objekt oMedien wihlen
b Al | sie die Spalte oMedien_Bemerkung aus und klicken mit der rechten Maustaste darauf. Jetzt

Personen Nr: 1 Claus

Bemerkung:  Wunderbare Lieder!

bewegen Sie die Spalte 2 Positionen nach unten (Wahlen Sie ‘Move Objekt Down’ oder [alt+Pfeil runter]). Das sollte seinen
Zweck erfiillt haben. Sie kénnen dies auch mit den Knépfen in der Werkzeugleiste am oberen Teil des Fensters machen.

Automatische Erstellung von Schlisselfeldern

Sowohl fiir Personen, als auch fiir die Medien, haben wir eindeutige numerische EERD o
Schliisselfelder definiert. Diese Nummern sind fiir den Benutzer nicht von Bedeutung und | & Table Editor

es ist sicher lastig, sich an die Nummer zu erinnern, die beim Erstellen eines neuen | . | Create Mew Table...
Datensatzes als letztes vergeben wurde. Wir wollen das berlicksichtigen und erledigen | 3| Create New Alias Table...
das in zwei Schritten: Table Viewer

1. Wir erstellen eine zusatzliche Tabelle. In dieser Tabelle werden wir nur einen (1)
Datensatz speichern. Das wird dann
als eine Systemdatei bezeichnet. In
der Tabelle definieren wir nur zwei
Spalten: LetztePerson und Letz-

Open Table .int File
Table Name: | System (3) Description:  System

£,Add Column | Ealnsert Column | =« Delete Column

Mame Type Size Main Index

LetztePerson

tesMedium. Diese Spalten sind nu-

merisch und haben 6 Stellen Numeric 6.0

MNumeric 6,0
i
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2. Die DataDictionaries der Medien und Personen sorgen jetzt dafiir, dass diese Nummern automatisch fortlaufend
unter Nutzung der System-datei vergeben werden.

Erzeugen Sie eine Systemtabelle, die wie im Bild rechts zu sehen ist, aussehen [Properties o 5
sollte. Table: .System
Um sicherzustellen, dass es auch wirklich eine Systemdatei wird, setzen wir die 3: System
Eigenschaft DF_FILE_IS SYSTEM_FILE der Tabelle auf , True". Properties
)4

Wir méchten, dass die DataDictionaries automatisch die Nummernfelder um eins | =4 aribates

erhdhen, wenn ein neuer Datensatz gespeichert wird. Offnen Sie die df file_compression  df_file_compress_non
DataDictionaries fiir die Tabellen ,Personen" und ,Medien® im Studio. Suchen Sie df file display_name  System
jeweils fiir die Spalten ,Personen_Nr" (in Personen) und ,Medien_Nr" (in Medien) :i::::ée;w check $:T:FLE"

nach der Eigenschaft Auto Increment (gruppiert unter Other) und klicken Sie auf d file is_system_fle |8 [~]

diesen Knopf. Aus der Liste der Tabellen wihlen Sie System und von den Spalten ‘”—f”e-""“-‘”"e"-”“”‘

. . . df_file_lock_type
die entsprechende Datenspalte. Das wére dann LetztePerson fiir Personen_Nr und of file_maxrecords 1

LetztesMedium fiir Medien_Nr. df_file_number_fields 2

»

m

Hinweis: Der Wert kann von einer Systemtabelle oder einer Elterntabelle kommen. Daher sehen Sie das Kastchen mit
der Aufschrift ,Show System and Related Tables Only".

OK. Das sollte funktionieren, und wenn nicht, liegt es daran, dass Sie bereits einige Datensdtze mit den Nummern 1,2,3,

usw. gespeichert haben. Das erste Mal, wenn wir unsere automatische Increment-Funktion benutzen wollen, wird sie

versuchen, einen Datensatz mit der Nr. ‘1’ zu speichern. Das kann nicht funktionieren, weil dieser Wert bereits existiert;
vy ey

= Other |J er muss eindeutig sein - und ist ein Schliisselfeld!
Auto Increment e O 3] Unsere neue Anwendung kann keinen weiteren
Default Value

neuen Datensatz speichern. Wir kénnten alle existie-
renden Datensdtze I6schen, aber es gibt noch eine
andere Losung.

Entry Message
Exit Message
Validation Message

[ Personen

H | Letztesedium

Auto Increment Rechtsklicken Sie auf die "System"-Tabelle im Table
PSS IRl sz Explorer und wahlen Sie "View able". Der Inhalt der

incremented whenever a ne
e [¥] Show System and Related Tables Only Tabelle wird in einem neuen Tab des Design Bereichs

o [ cee [ bk | des Studios angezeigt.
Systern [Table Viewer] X ] Andern Sie die Werte von LetztePerson und Letztes-
s Medium auf die héchste verwendete Nummer. Gehen wir
= & =h &S

H4=»rdl/ZEH«EIE= davon aus, die letzte ID, die Sie eingegeben haben war 10.
Recnum LetztePerson LetztesMedium Dann geben Sie 10 fiir beide Werte ein. Das ndchste Mal,

wenn ein Datensatz erzeugt wird, wird die ID automatisch
PR a1t gesetzt

Alternativ kdnnen Sie dasselbe (und noch mehr) mit einem
weiteren praktischen Tool im Studio erledigen: dem Database Explorer.

Der Database Explorer (oft auch DBExplorer genannt) erlaubt uns, die Daten in den Tabellen direkt zu bearbeiten. Es
ist ein typisches Tool fiir den Entwickler, passen Sie auf, wenn Sie es benutzen, denn es umgeht alle Sicherheiten und
Priifungen, die Sie in Ihrer Anwendung integriert haben.
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Als Erstes miissen wir daflir sorgen, dass es |1 stabase Explorer 180 - (Medienverieih) b = s
maoglich ist, Daten zu andern. Klicken Sie des- ||: File Record Databsse iindow  Help
. i g - 5 ==t L R | s R A -
& halb auf das kleine Icon ganz unten e = mgit:ut LA EEE =
Ilnksl so dass das Icon von der roten in 1J Tables | HE Dete | & Indexes [ By Columnslxg DDO's/ Hltersl 3 attributes|
. [ ] Code Maintenance Code Table
dle graue Farbe WEChSE|t' -] Code Maintenance Type Table || Recnum  LetztePerson  LetztesMedium =

[ ] Medien - 0002 1 13 15
(i1 = Personen - 0001

DataDictionary Ande- ||;5==a

|

4

rungen d b
g e 4l Filters: 0/0 Filelist:
Bevor wir kompilieren und testen, machen wir noch
zwei zusdtzliche Erweiterungen. Offnen Sie das Me- Author Short Label

. . . . I Type Visual Control dbComboForm
dien-DataDictionary, falls es nicht noch offen ist. In p’ph Dt Mok T :

urchasellate ask ypE <none>»

den Spalteneinstellungen fiir die Spalte ,Typ" gehen Price Mask eDbTextEdit

. W . . . Comment Status Help dbCheckBox
Sie zur Gruppe ,Appearance" und finden dort die Ein- PeoplelD - DataEntryOptions [ ST
stellung “Visual Control”. Wir wdhlen dbComboForm Auto Find EQ dbForm

aus. Jedes Mal, wenn diese Spalte nun wahrend der Entwicklung auf eine View gezogen wird, wollen wir, dass es
standardmaBig eine Combobox wird. Fiir dieselbe Spalte in der Gruppe Data Entry-Options suchen Sie die Option ,,Caps-
lock™ und setzten diese auf , True".

Setzen Sie fiir die Spalte ,Medien_Nr" die ,Auto Find EqQ"- Option auf ,True".

Andern der TypControl

Die Anderung, die wir gemacht haben (Visual Control), wird nur auf neu erstellte Felder angewendet, aber wir haben
unsere Medien View ja bereits. Um das Look and Feel des Feldes zu dndern, das mit der Typspalte verbunden ist,
miissen wir ein bisschen programmieren. Suchen Sie im Code-Explorer das Objekt oMedien_Typ. Lassen Sie sich durch
das Studio auf den Weg zum Objekt bringen, indem Sie mit der rechten Maustaste auf das Objekt und dann auf “Locate
in editor” gehen.

Die Codezeile sollte nun so aussehen:

Cbject oMedien Typ is a dbForm
Entry Item Medien.Tvp

Es ist eine dbForm, aber es soll ein Objekt der Klasse dbComboForm werden. Wir andern den Code in:

Object oMedien TIyp is a dblomboForm
Entry Item Medien.Iyp

Driicken Sie die |[F7| Taste. Mit F7 wechselt man im Studio zwischen Design und Quellcode hin und

her. Sie werden feststellen, dass sich die dbForm in eine ComboBox geéndert hat. Machen Sie die ™ h |
Combobox ein wenig breiter und driicken Sie 5|, um die Anwendung zu kompilieren und danach zu

starten. Jetzt ist es nicht langer nétig, die Nummern (Personen_Nr und Medien_Nr) manuell einzugeben, um einen
neuen Datensatz zu erstellen.

Wir haben die folgenden Verbesserungen vorgenommen:

Die Nummern fiir die Personen und Medien werden automatisch fortlaufend erhoht.

Beim Eintragen einer giiltigen Medien-Nr. und Driicken der Tabtaste wird automatisch das existierende Medium
fir diese Nummer gefunden. Dafiir sorgt ,Autofind®. Sinn macht es, diese Option auch fiir die Personen-Nr.
einzustellen. Das Eingeben der Daten fiir die Medien-Typen macht jetzt mehr Sinn; immer in GroBbuchstaben,
in einer Combobox, die die geeignete visuelle Hilfe fiir diese Art der Dateneingabe bietet.
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Durch das Setzen der Darstellungsweise von Medien.Typ im Database Builder auf Combobox, wird diese Spalte

immer standardmaBig als Combobox angezeigt.

Hinweise: Durch das manuelle Andern des Types der Control ist die Komponente nicht l&nger
eigenstandig (autonom). In dieser Situation wird das Projekt trotzdem kompilieren und auch

Use cMediaDataDictic
Use DFEntry.pkg

Use Dfcentry.pkg

Use cDbTextEdit.pkg

funktionieren, aber es gibt Situationen, in denen das nicht der Fall ist. Um das zu beheben,
fligen Sie ,Use Dfcentry.pkg" zur Liste der USE Statements am Anfang der Komponente hinzu.

Auswahllisten

Aber es gibt immer noch Verbesserungsmdglichkeiten.
Wenn nur ein paar Datensatze in den Tabellen enthalten
sind, ist es kein Problem, den richtigen Datensatz durch
Blattern mit [F7] und [F8] zu finden. Wenn die Tabellen aber
noch groBer werden, miissen wir einen besseren Weg fiir
die Suche von Datensatzen finden: Wir fiigen Auswahllisten
hinzu.

Im ,File-Meni" des Studios wahlen wir ,,New" und ,,Dialog /
Lookup®. Dadurch wird der Assistent fiir die Erstellung von
Auswahllisten gestartet. Als Erstes werden wir eine Aus-
wahlliste fiir die Personen erstellen, in der wir die Felder
Name, Vorname und Telefonnummer anzeigen wollen).

Wir bestdtigen alle Vorgaben und kompilieren das Pro-

-
B Perconen =

Lookup List Wizard

Column Fields

MovelUp |

Select fields to be used for each column in yeur Lookup List.

Select Fields (|

|Personen Machname
[ Add-> Personen.Vorname
Tl I crsanen. Telefon
All ->> ‘
%~ Remove ‘

[ semn |

(] Personen
2] Personen_Nr
=] Nachname

Auto ->>

The Aute option adds all fields that participate in an indexto a list. This s often a good way to start!

[ <Back [ Met> | [ Cancd |

Personen Nr B Personen Lookup List

MNachname
Vorname

| Santa

Machname

Claus

Vorname

| Tab Paae Lab

L A

gramm mit [Fs| erneut. Sie kdnnen jetzt sehen, dass auto-

matisch kleine Schaltflachen neben den Feldern ,Name"
und ,Vorname" (so genannte Prompt-Buttons) erschei-
nen.

Klicken Sie auf den Promt-Button (oder driicken Sie [F4])

und schon erscheint die eben erstellte Auswahlliste, die die folgende Standard-Funktionalitdt bietet:

Abhangig davon, in welcher Spalte Sie sich gerade befinden, wechselt die entsprechende Sortierreihenfolge

der Liste.

Durch Tippen eines Buchstabens vom gewiinschten Namen erscheint sofort ein Popup-Fenster. Wenn Sie jetzt
»Return® driicken, erhalten Sie den Namen der am ndchsten zu dem gedriickten Buchstaben liegt. Dadurch,
dass wir die Suche der Datensatze Uiber Indizes realisieren, ist die Suche sehr viel schneller, als wenn wir den
gewiinschten Datensatz aus ein paar Millionen heraussuchen!

Jetzt sollte es fiir Sie sehr einfach sein, auch eine Auswabhlliste fiir die ,,Medien“-Tabelle zu erstellen. Evtl. mdchten Sie
einen anderen Weg, als die Benutzung des Assistenten gehen und ein simples Drag & Drop benutzen. In diesem Falle
gibt es hier ein paar Tipps: Wahlen Sie ,File", ,New","Dialog / Lookup": Table Lookup.
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Code Explarer [Medienlookup.sl] % X
o Bl

K Medienaw X

Personen.sl LDEE\gnJ7X"'MaﬁwenLuu'kup.s\ [Deslgﬁ]" x|

47 oMedien_Titel
%) oMedien_Autor
47 oPersonen_Nachname

4% oCancel bn
[ %y oSearch_bn

Med =l
3 Windows.pkg B3 Wiedien i)
= ]
DFClient.pkg el Autor | Properties =
cDbCIGridPromptList.pkg
cPersonenDataDictionary.dd Object: oMedien Titel
cMedienDataDictionary.dd
Class cDbCIGridColumn
. Froperies (el .
T 4
E4

TextColor

= Behavior
Auto_Label State
Delegation_Mode
pbAllowDrag
pbAllewRemave
pbCapslock
pbComboButtan
pbComboEntryState True

clNone -

False
Delegate To_Parent
True

False = : |

False

False

Benutzen Sie den DDO Selector, um die
korrekten Tabellen auszuwdahlen. (Hin-
weis: Wahlen Sie das Medien-Data-Dictio-
nary aus) und Spalten (Hinweis: Titel und
Autor des Mediums und Nachname der
Person).

Um die Details in der neuen Auswabhlliste
oder einer der Spalten zu dndern (inkl. de-
ren Reihenfolge), benutzen Sie den Code-
Explorer und schauen in die Properties.
Hier gibt es viele Optionen, die Sie andern
und Uiberwachen kénnen. Zum Beispiel,

standardmaBig ist es Benutzern erlaubt Spalten aus der Liste zu entfernen. Wenn Sie das nicht mdchten, kdnnen Sie
die Listenproperty pbAllowColumnRemove oder die Spaltenproperty pbAllowRemove dndern.

Eine der Aufgaben, die bei der Verwendung des , Table Look
up"-Assistenten automatisch erledigt wird, ist die Verbin-
dung der Lookup-Liste mit einer oder mehreren Spalten der
Tabelle iber das DataDictionary. Da wir dies- mal nicht den
Assistenten verwendet haben, miissen wir diese Verbin-
dung selbst herstellen. Offnen Sie das Media- DataDictio-

Skip Found

Zero Suppress

Protect Value (Key)
- Lookup/Validation

| Win Lookup Object

Web Lookup Object
Validation Type

W Favoriten M

B Decktop config
& Downloads | % MedienLookup
& Google Drive | Personen

| Zuletzt besucht

nary (wenn es nicht noch bereits gedffnet ist), klicken Sie auf die Spalte(n), bei denen Sie mdchten, das der oMedia-
Lookup erscheinen soll und wahlen Sie die Datei MediaLookup.SL in der Win Lookup Object Property aus.

Anzeige aller entliehenen Medien

Lassen Sie uns jetzt noch etwas tun, was ein bisschen weitergehender ist. Es ist nicht so schwierig eine Ansicht zu
erstellen, in der der Benutzer durch die Personen bldttern kann und in einer Tabelle angezeigt wird, welche Medien
diese Person gerade ausgeliehen hat. Die hier verwendete Komponente heiBt cDbCJGrid. Man kann sie unter den Data
Controls innerhalb der Class Palette finden.

Um jetzt durch die Personen zu bldttern und nur
die jeweilig ausgeliechenen Medien anzuzeigen,
bendtigen wir einen Filter, in DataFlex Constrain

genannt.

Er kann so erstellt werden:

Erstellen Sie eine neue leere Ansicht
(View). (Wahlen Sie das “Data Entry
View"-Template).

Benutzen Sie den DDO Explorer, um die
Medien und Personen auszuwahlen.
Ziehen Sie den Vor- und den Familien-
namen auf die View.

Benutzen Sie die Object-Properties, um
den Text fiir den Vor- und Nachnamen
in Name zu andern.

Richten Sie die Objekte horizontal aus.

5| Wer Hat Was?
Name:  Claus

Titel

fol® ==
[w] Santa

Autor Typ

[lagged Little Pill, Acoustic

| Alanis Morisetti CD-Rom
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Entfernen Sie den Prompt-Button vom Namensfeld (suchen Sie die Eigenschaft Prompt_Button_Mode in der
Liste der Object-Properties und setzen Sie diese auf | opoEplorer WerHatwasw] =]
PBPrompt_Off). Das entfernt die Lookup-Liste nicht vollsténdig (Sie || = =8 = %155

45 DDOs for oWerHatWas\View

konnen noch immer [r4] driicken oder (ber die Toolbar oder das || 1 i ceronenatebictionsry Ivein ooy

i @ ] cMedienDataDictionary [Constrained to cPersenenDataDictionary]

Rechtsklick-Menti den Lookup 6ffnen) aber es entfernt den opti- || . 45 boo columa seiector
schen Hinweis. Um die Lookup-Liste vollstindig zu entfernen, miis- Ll
sen Sie noch eine Zeile Code zum people DataDictionary-Objekt

hinzuftigen.
Object oPeraonen DD is a cPeraonenDatalictionary

Jet Field Prompt Object Field Personen.MNachname to 0
End Object

Priifen Sie im DDO Explorer, dass der Filter (constrain) auf die Personen gesetzt ist (siehe Abbildung). Sollte
das nicht der Fall sein, klicken Sie mit der rechten Maustaste in die Tabelle Medien innerhalb des DDO Explorer
und gehen Sie dort auf Add/Change Constraint: Fiigen Sie einen Filter auf die Personen hinzu (priifen Sie auch
Main DD). Die Strucktur sollte so, wie in der nebenstehenden Abbildung, aussehen.

Erstellen Sie per Drag & Drop ein Objekt der cDbCJGrid Klasse aus der Class Palette.

Ziehen Sie aus dem DDO Column Selector die Spalten Title, Author und Type aus der ,Media"-Tabelle in das

Grid.
Bilder
Als ziemlich letzte Erweiterung gehen wir daran, zu unserem Windows-Programm ein . Properties -
Bild fiir die katalogisierten Medien hinzuzufiigen. Sagen wir, wir mdchten zu jedem Object: 0DbBitmapl
Medien-Datensatz ein Bild des Mediums mit speichern Als Erstes miissen wir dafiir die S

Properties | Binding | Events

Medien-Tabelle andern:

Data Server (Set Server)

olvledien_DD

Wir 6ffnen die Medien-Tabelle, sofern sie nicht noch offen ist und fiigen eine 0 [

. . . The server will be set indirectly by a parer
Spalte mit dem Namen Bild hinzu. [- This is the preferred (comect) server

Der Typ ist Text mit einer Ldnge von 255. Das eigentliche Bild wird hier nicht E DD:;‘:?C;D
gespeichert, sondern nur die Referenz darauf, also der Name des Ordners und oraf | | |3 feeum

qer Name der Bitmap. ™ 2

Offnen Sie die Medien-Ansicht im Studio erneut und machen Sie sie etwas gr6- ——— DI e
Ber. | 3 bemertn

In der Class Palette unter DataControls finden Sie auch die Klasse dbBitmap. ﬂﬁmi
Ziehen Sie diese auf die Medien-Ansicht. 46+ cPersonen DD

Im Binding Tab im Properties Panel stellen Sie die Datenquelle (Entry Item) auf

die Medien.Bild Spalte.
Kompilieren und starten Sie die Anwendung ().

Innerhalb der Anwendung lassen Sie sich einen Medien-Datensatz anzeigen und klicken dann doppelt auf den Bereich,
wo die Bitmap gespeichert werden soll. Der Windows Datei-Dialog wird aufzeigen, wo Sie jetzt das Bild suchen kdnnen.
Speichern Sie jetzt den Datensatz! Hinweis: Von Hause aus unterstiitzt DataFlex “nur” Bitmaps (alle Bilder werden von
Windows als Bitmap gezeichnet), aber mit dem kostenlosen Add-On Graphics Library kdnnen Sie auch TIFF, JPG, GIF
und viele andere Grafikformate verwenden. Diese Verwendung ist genauso einfach, wie oben beschrieben (wir miissen
nur die Bibliothek einbinden und einen anderen Klassennamen verwenden).

Reports und Listen

Eine der umfangreichsten Mdglichkeiten, Reports in DataFlex zu erstellen und zu integrieren, ist die Verwendung von
DataFlex Reports und der DataFlex Reports Integrations Bibliothek. Das ist ein Assistent, der automatisch einen
Report in Ihre Windows-Anwendung integriert.
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Der Endbenutzer wird in der Lage sein, den Report aus dem Menii zu starten und noch immer Einfluss auf die Sortier-
reihenfolge, das Ausgabegerdt und selbst die Filterkriterien haben. Es ist einfach: Erstellen Sie zuerst einen Report mit
DataFlex Reports, starten Sie dann den Assistenten — und der Rest ist selbsterklarend.

Hinweis: Fiir den Fall, dass Sie keine Lizenz fiir DataFlex Reports besitzen, kontaktieren Sie bitte Ihren lokalen Data
Access Vertriebspartner, um eine Evaluierungslizenz zu erhalten oder um eine Lizenz zu kaufen.

e Starten Sie DataFlex Reports und wahlen Sie Datei ,Neu®. Wahlen Sie dann
SESEE———— i  ,Standard Report". Sie kdnnen auch die Tastenkombination [strg+N| verwenden.

Ausgewshlte Tabellen:

100 crmmaonnens | Wahlen Sie im Assistenten DataFlex als Datenquelle und verweisen Sie auf die
Filelist Ihrer Workspace (im Data Verzeichnis). Wahlen Sie die ,Medien"-Tabelle
S , aus der Liste der Tabellen aus.
I CodeMast =
e Py Auf roa .. der Assistentenseite ,Felder" wahlen
Sem Sie — ~ die Spalten ,Titel" und ,Preis".

[EXT] C:\Projet\MedienWeb\Data Filelist.cfg

(3 Medien.Titel

Auf Sl der Gruppierungsseite wahlen Sie die
[ <zmgac [ s> ] [ Anbrechen " i .
Spalte ,Autor" aus. Die Seiten zur Zu-
sammenfassung, zum Daten filtern und zum "85 e e setomstoren i e s Archiv konnen fiir diesen Report
Ubersprungen werden. Nach dem e Fertigstellen sehen Sie sich Ihren

[EIE] Report-Felder]

> [ MedienAutor - A
©(J C\Projekt\MedieniWeb\Data\Filelst.cfg

Report in der Vorschau an.

ED visusl Report Writer = 8 8 8 8 0 =& Um den Report in
Datei Bearbeiten Ansicht Einfigen Format Datenbank Report Fenster Sprache Hilfe .
BE-H S0 K@) % s - B 00| a i abl \ (18 iy £ @ 5] - Hegoctn o B zuais==|xn Ihr  Windows-Pro-
E] [ tyen1 | SERyBLH P E S | | [ & | T R |k 0 @ 5t jekt zu integrieren,

Report1 [Design] X" Report 1 [Seitenansicht] X

-|| missen Sie die Da-
taFlex Reports
Library (optional in-
stalliert zusammen
mit der Developer
Ausgabe von Data-

Mittwoch, 6. August 2014 09:29:17

Titel Preis

Jagged Little Pill, Acoustic 15,00 FIeX RepOl‘tS) ein'
VincertOorsprong ] binden. Die Biblio-
. — thek enthdlt einen

Discovering Visual DataFlex 225,00

Assistenten zum in-
tegrieren des Re-
ports in Ihre An-
wendung. Das Er-
gebnis des Assis-
tenten ist eine Re-
port View Kompo-
nente, die automatisch dem Report Menii Ihres aktuellen Projektes hinzugefligt wird. Im selbsterkldarenden Assistenten
kdnnen Sie bis zu drei verschiedene Arten der Vorschauen wahlen. Die dritte Option gibt die meisten Freiheiten, der
Standard ist die ,Dynamic preview view". Sie ermdglicht es, denselben Report mehrmals auszufiihren. Der groBe Vorteil
der Reportintegration ist die Programmierer-API, die es mdglich macht, wahrend der Laufzeit Filter zu dndern, Daten-
pfade zu @ndern und noch viel mehr.

Ready Datensatze: 2 Seite: 1vonl

Mit der Version 3.0 von DataFlex Reports kdnnen Sie Arrays in Ihrer DataFlex-Anwendung mit Daten fiillen und diese
an die DataFlex Reports Druckengine als Datenquelle weitergeben und dort zur Ausgabe des Reports verwenden. Sie
kdnnen so auch Reports von Daten erstellen, die nicht in einer Datenbank gespeichert sind.
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Eine Alternative, um Reports zu erstellen, ist die Benutzung von Winprint. Ein Winprint Report wird vollstan-
dig innerhalb von DataFlex programmiert. Auch hier gibt es gliicklicherweise einen Assistenten, der uns einen

'WinPrint2

%] Printing Report: Media Overview = | SChnelleinStieg erllléglicht. Es Report
Wizard
e T dauert damit nur paar Sekun-

den, um eine Medienliste mit Grup-
penumbruch auf den Autor zu erstellen

Page:- 1

Media Overview

l#\":hoﬂ e - | |2 Mit einem vollstdndig in DataFlex pro-
itle ype . . . "

At Folsom Prison / At San Quentin - The D grammiertem Report kdnnen Sie, wah-
= At = | rend Sie die Datensétze ausgeben, diese
Brothers In Arms cD .

i TR o auch verarbeiten.

|Title Type | . . .
lﬂuddenﬂv&The Picks co | Der Nachteil an einem solchen Report ist,
Author: Bob Dylan . . . .-
[Tide Type | sobald ein Kunde eine noch so kleine An-
Modern Times [#1] .. .

Fiior T derung am Layout haben méchte, immer

|
s U | Programmcode gedndert werden muss
I und die Anwendung beim Kunden ausge-
tauscht werden muss.

|Author: Alanis Morisetti
|Title: Type
Jagged Little Rill. Acoustic cD

Beginnen Sie jetzt

Damit m&chten wir den ,Schnellstart” fiir DataFlex beenden. Wenn Sie es noch nicht getan
haben, schauen Sie sich jetzt das DataFlex Content Management System an, das zusammen -
mit DataFlex ausgeliefert wird. Sie kénnen ein kleines Einflihrungsheft wie dieses auf
www.dataaccess.com/DataFlex/CM/ finden, schauen Sie unter “Get Started!™ nach oder auf
www.dataaccess.eu unter "Get Started!".

Um noch mehr {iber DataFlex zu lernen, schauen Sie sich folgende Internet-Seiten an::

www.dataaccess.com
www.dataaccess.com/DataFlex/CM/
www.dataaccess.com/DataFlex/Reports/
www.visualdatapump.com

oder die zugehdrigen Seiten:

support.dataaccess.com/forums
www.dynamicai.eu (Business Intelligence tool)

Sollten Sie in der Dokumentation, den Hilfedateien oder der Newsgroups keine Antwort auf Ihre Fragen finden, senden

Sie einfach eine eMail an: support@dataaccess.eu oder info@data-project.net.

Was wir zuletzt noch erwéhnen méchten ist, dass es bereits seit Anfang 2010 einen neuen und ausfiihrlichen Ubungskurs
mit iber 750 Seiten in deutscher Sprache fiir DataFlex 2009 (v15.1) gibt. Zu diesem existiert ein Addendum fiir neuere
Versionen. Bitte kontaktieren Sie Ihren Data Access Vertriebspartner (DATA PROJECT GmbH), unter info@data-pro-
ject.net wenn Sie dieses Buch erwerben wollen. Es wird eine neue Version des Buches fiir DataFlex geben.




